=1=Manual: Children's puzzle

Instructions: 1) Place the toy horizontally and insert several pieces into the upper part of the
giraffe. You can then stand the toy on the stand. 2) The game involves placing pieces that fall
out on the board so that there are no gaps. Start from the bottom. The goal is to fill the
entire area without any gaps. 3) Gradually add pieces to the upper part of the giraffe. 4) The
pieces can also be used to build various patterns.

e Ndvod: Sklddacka pro déti

Navod: 1) PoloZte hracku vodorovné a nékolik dilka vhazejte do horni ¢asti zirafy. Nasledné
muZete hracku postavit na stojanek. 2) Hra spociva v umistovani dilkd, které vypadnou, na
tabuli tak, aby zde nevznikaly mezery. Zacinejte od spodu. Cilem je vyplnit celou plochu bez
mezery. 3) Dilky postupné doddvejte do horni ¢asti Zirafy. 4) Z dilk( Ize stavit i rGzné obrazce.

mmm Instrukcja: Uktadanka dla dzieci

Instrukcje: 1) Umies¢ zabawke poziomo i widz kilka kawatkdw do gérnej czesci zyrafy.
Nastepnie mozesz postawié zabawke na stojaku. 2) Gra polega na umieszczaniu
kawatkdéw, ktére wypadajg, na planszy tak, aby nie powstawaty przerwy. Zacznij od
dotu. Celem jest wypetnienie catej przestrzeni bez przerw. 3) Stopniowo dodawaj
kawatki do gérnej czesci zyrafy. 4) Kawatki mozna takze uzywaé do budowania réznych
Wzorow.

=== Hasznalati Utmutatd: Gyerekeknek vald kirakd

Hasznalati utasitas: 1) Helyezze vizszintesen a jatékot, és illesszen be néhany darabot a zsiraf
fels6 részébe. Ezutdn allithatja a jatékot az allvanyra. 2) A jaték abban all, hogy a leesé
darabokat olyan médon helyezziik el a tablan, hogy ne keletkezzenek hézagok. Kezdd alulrél.
A cél az, hogy kitoOltse az egész teriiletet hézag nélkiil. 3) Fokozatosan helyezze be a
darabokat a zsiraf felsé részébe. 4) A darabokbdl kiilonb6z6 mintakat is lehet épiteni.

B Binstructiuni: Puzzle pentru copii

Instructiuni: 1) Asezati jucaria pe orizontala si introduceti mai multe piese in partea de sus a
girafei. Apoi puteti aseza jucdria pe suport. 2) Jocul consta in plasarea pieselor care cad pe
tabl3 astfel incat s& nu existe goluri. Incepeti de jos. Scopul este de a umple intreaga zona
fara goluri. 3) Addugati treptat piese in partea de sus a girafei. 4) Piesele pot fi folosite si
pentru construirea unor modele diferite.



