== Manual: Educational Game with Animals —
Spatial Perception

Parents select a scene for the child (or the child can choose on their own). Then, the child
arranges the animals on the game board to match the scene on the picture. The result can be
checked by the parents or compared with the solution on the back of the card.

Bam N4vod: Didaktickd hra se zvifatky - Prostorové
vhimani
Rodice vyberou pro dité scénu (dité€ si ji mize vybrat i samo). Poté na herni plochu dité

rozestavi zviratka tak, aby odpovidala scéné€ na obrazku. Vysledek mohou zkontrolovat
rodice, anebo lze porovnat s feSenim na zadni stran¢ karty.

=== |Nstrukcja obstugi: Gra edukacyjna ze
zwierzatkami — Percepcja przestrzenna

Rodzice wybieraja dla dziecka sceng (Iub dziecko moze ja wybraé samo). Nastepnie
dziecko rozstawia zwierzatka na planszy, aby odpowiadaty scenie z obrazka. Wynik moga
sprawdzi¢ rodzice lub mozna go poréwnaé z rozwigzaniem na odwrocie karty.

=== Hasznalati itmutato: Didaktikai jaték allatokkal
— Terérzekelés

A sziilok kivalasztanak egy jelenetet a gyermek szamara (vagy a gyermek maga is
valaszthat). Ezutan a gyermek elrendezi az allatokat a jatéktéren ugy, hogy azok

megfeleljenek a képen lathato jelenetnek. Az eredményt a sziilok ellendrizhetik, vagy
Osszehasonlithato a kartya hatoldalan 1évé megoldassal.

B B Manual: Joc didactic cu animalute — Perceptia
spatiala

Parintii aleg o scend pentru copil (sau copilul poate alege singur). Apoi copilul aranjeaza
animalele pe tabla astfel incat sa se potriveasca cu scena din imagine. Rezultatul poate fi
verificat de pdrinti sau comparat cu solutia de pe spatele cardului.



