== Manual: Board Game — Hedgehog Escape

1) Attach the hedgehog mother to the base.

2) Choose one of the tasks from the booklet (50 tasks divided into 5 levels). Then, place
the four badger heads and rolling hedgehogs on the board according to the layout in
the booklet.

3) Hedgehogs can only move north, south, east, and west. No other movements are
allowed.

4) You must always avoid touching the badger heads by rolling the hedgehogs around
or over them. The final placement of the hedgehogs over the low fence is illustrated
in the booklet.

5) All solutions for each task can be found at the end of the booklet. The solution code
is written as a series of movements in cardinal directions: N (north) — move the
hedgehogs one position north, S (south) — move the hedgehogs one position south,
E (east) — move the hedgehogs one position east, and W (west) — move the
hedgehogs one position west. Spaces in the codes make them easier to read.

BemN3vod: Deskova hra — Uték jezka

1) Kzakladné pfipevnéte jezé¢i maminku.

2) Vyberte jeden z Ukold z brozurky (50 ukoll je rozdéleno do 5 Urovni), poté
rozmistéte Ctyfi hlavy jezevcl a kutalejici jezky na hraci plochu podle predlohy v
broZurce.

3) Jezky je mozné pohybovat pouze na sever, jih, vychod a zapad. Zadné jiné pohyby
nejsou povoleny.

4) Vidy se musite vyvarovat dotyku jezevcich hlav tim, Ze budete jezky kutalet okolo
nebo pres né. Zavérecné umisténi jezk( pres nizké misto plotu je vyobrazeno
v broZurce.

5) VSechna reSeni kazdého z ukol(i naleznete na konci brozurky. Kod feseni je zapsan
jako série pohybUl svétovych stran. N (sever) — posurite jezky o jednu pozici severné.
S (jih) — posunite jezky o jednu pozici jizné. E (vychod) — posurite jezky o jednu pozici
vychodné a W (zdpad) — posunte jezky o jednu pozici zdpadné. Mezery v kddech
usnadnuji ¢teni.

mmm [nstrukcja: Gra planszowa — Ucieczka jeza

1) Przymocuj mame jeza do podstawy.

2) Woybierz jedno z zadan z broszury (50 zadan podzielonych na 5 poziomédw).
Nastepnie umiesé cztery gtowy borsukéw i toczace sie jeze na planszy zgodnie z
uktadem z broszury.

3) Jeze mogq poruszac sie tylko na pétnoc, potudnie, wschéd i zachéd. Inne
ruchy sg niedozwolone.



4)

5)

Zawsze nalezy unika¢ dotykania gtéw borsukdw, toczac jeze wokét nich lub
nad nimi. Ostateczne umiejscowienie jezy za niskim ptotem jest pokazane w
broszurze.

Wszystkie rozwigzania zadan znajdujg sie na koricu broszury. Kod rozwigzania
jest zapisany jako seria ruchéw w kierunkach swiata: N (pétnoc) — przesun jeze
o jedng pozycje na podtnoc, S (potudnie) — przesun jeze o jedng pozycje na
potudnie, E (wschdd) — przesun jeze o jedng pozycje na wschod, W (zachdd) —
przesun jeze o jedng pozycje na zachdd. Odstepy w kodach utatwiajg ich
odczytanie.

==Hasznalati Utmutatd: Tarsasjaték — A siin

1)
2)

3)

4)

5)

menekullése

Csatlakoztassa a stini mamat az alaphoz.

Valasszon egyet a flizet feladatai kozil (50 feladat 5 szintre osztva). Ezutdn helyezze
el a négy borzfejet és a guruld siindket a jatékteriileten a flizet elrendezése szerint.

A slinOk csak észak, dél, kelet és nyugat iranyba mozoghatnak. Mas mozgasok nem
engedélyezettek.

Mindig keriilje a borzfejek érintését, mikdzben a stindket korul vagy folottik guritja.
A siinok végs6 elhelyezkedése az alacsony keritésen a flizetben van dbrdzolva.

Az 6sszes feladat megolddsa megtaldlhaté a flizet végén. A megoldas kddja a
vildgirdnyok mozgasanak sorozataként van leirva: E (észak) — mozditsa a siindket egy
poziciéval északra, D (dél) — mozditsa a slinOket egy poziciéval délre, K (kelet) —
mozditsa a siindket egy pozicidval keletre, és Ny (nyugat) — mozditsa a siindket egy
poziciéval nyugatra. A kddokban lévé sz6kdzok segitik az olvasast.

B Binstructiuni: Joc de societate — Evadarea

ariciului

1) Atasati mama arici la baza.

2) Alegeti una dintre provocarile din brosura (50 de provocari impartite in 5 niveluri).
Apoi, asezati cele patru capete de bursuc si aricii rostogolitori pe tabla conform
machetei din brosura.

3) Aricii pot fi mutati doar catre nord, sud, est si vest. Alte miscari nu sunt permise.

4) Trebuie sa evitati intotdeauna atingerea capetelor bursucilor rostogolind aricii in
jurul sau peste ele. Pozitia finala a aricilor peste gardul jos este ilustrata in brosura.

5) Toate solutiile fiecarei provocari se gasesc la sfarsitul brosurii. Codul solutiei este

scris ca o serie de miscari in directiile cardinale: N (nord) — mutati aricii o pozitie spre
nord, S (sud) — mutati aricii o pozitie spre sud, E (est) — mutati aricii o pozitie spre est
si V (vest) — mutati aricii o pozitie spre vest. Spatiile din coduri faciliteaza citirea lor.



