== Manual: Bear Projector for Drawing

1)

Unscrew the battery cover at the back of the product, insert 2x AA
batteries — pay attention to the correct polarity. Then screw the
battery cover back on.

Take the two parts of the stand, connect them together and then
place the projector in it.

Insert one of the wheels with pictures into the narrow hole at the
bear’s nose.

To switch the device on, press the upper button at the right side of
the product.

To choose the right angle of projection, slide the bottom button on
the right side of the product and flip the bear’s head up. Then point
the bear’s nose down to choose the right angle of projection.

Place a piece of paper underneath the projector and you can start
with your drawing. You can freely rotate the picture wheel to switch
between the pictures. Each wheel contains 8 pictures, there are 6
wheels in total in the packing.

Do not use under direct light as the visibility of projection can be
limited.

After use, flip the nose part to the front, then slide the bottom right
button and click the head into the body of the bear.

To switch off the projection, press the upper right button again.

Be= Manudl: Medvidek s projektorem na kresleni

1)
2)
3)

4)
5)

Odsroubujte kryt, ktery je na zadni ¢asti hracky, vlozte baterie (2x AA —
dbejte na spravnou polaritu) a opét kryt pfisSroubujte.

Poté z baleni vyjméte dvé ¢asti podstavce a spojte je do sebe. Do podstavce
pak usadte projektor.

Pokracujte tim, Ze no uzké diry u nosu medvidka vlozte jedno z kolecek
s obrazky.

Pro spusténi projektoru stisknéte horni tlacitko na pravé strané medvidka.
Pro nastaveni uUhlu promitani posunte dolni tlac¢itko na pravé strané
medvidka dol( a vyklopte hlavu medvidka nahoru. Nosem poté otocte tak,
aby sméroval dolll — Uhel promitani pak nastavte dle potreby.



6)

7)
8)
9)

10)

10)

Pod projektor umistéte papir a muzete zacit s obkreslovanim. Koleckem
s obrazky mliZzete volné otacet a obrazky tak ménit. Kazdé kolecko obsahuje
8 obrazkd, baleni obsahuje celkem 6 kolecek s obrazky.

Pro zaostreni promitanych obrazkd otacejte nosem medvidka.

Projektor neni vhodné pouzZivat za pfimého slunecniho svétla z divodu
zhorsené viditelnosti promitanych obrdazku.

Po pouziti vyklopte nos do predu obliceje medvidka, posunte dolnim
tlacitkem na pravé strané a zaklapnéte hlavu medvidka do téla.

Promitani vypnéte opétovnym stisknutim horniho tlacitka na pravé strané
produktu.

Instrukcja: Mis z projektorem do rysowania
Odkrec¢ pokrywe z tytu zabawki, wtéz baterie (2x AA - zwrd¢ uwage na
prawidtowg biegunowosé) i ponownie zakreé pokrywe.

Nastepnie wyjmij dwie czesci podstawy z opakowania i potacz je ze
sobg. Umies¢ projektor w podstawie.

Kontynuuj, wktadajac jedno z koétek do zdje¢ do waskich otworéow w
poblizu nosa niedzwiedzia.

Aby uruchomié projektor, nacisnij gorny przycisk po prawej stronie
misia.

Aby wyregulowac kat projekcji, przesun dolny przycisk po prawej
stronie misia w dét i odwrdc gtowe misia do gory. Nastepnie obréé
nos tak, aby byt skierowany w dét i dostosuj kat projekcji wedtug
potrzeb.

Umies¢ papier pod projektorem by rozpoczgé rysowanie. Mozesz
swobodnie obracaé koto obrazu i zmieniaé obrazy. Kazde koto zawiera
8 obrazkéw, opakowanie zawiera tacznie 6 koteczek.

Aby wyostrzy¢ wyswietlane obrazy, obrd¢ nos niedZzwiadka.
Projektor nie nadaje sie do uzytku w bezposrednim Swietle
sfonecznym ze wzgledu na zmniejszong widocznos¢ wyswietlanych
obrazow.

Po uzyciu obré¢ nos przed pyskiem misia, przesun dolny przycisk po
prawej stronie i zatrzasnij gtlowe misia w ciele.

Wytacz projekcje, ponownie naciskajgc gorny przycisk po prawej
stronie produktu.



== Haszndlati utasitds: Projektoros mackd

rajzolashoz

Csavarija le a jaték hatuljan |évé fedelet, helyezze be az elemeket (2x
AA - ligyeljen a helyes polaritdsra), majd csavarja vissza a fedelet!
Ezutan vegye ki az alap két részét a csomagolasbdl, és kapcsolja dssze
6ket! Ezutan helyezze a projektort az alapra!

Folytassa ugy, hogy az egyik képtarcsat beilleszti a medve orrdnadl 1évé
keskeny nyilasba.

A kivetit elinditasahoz nyomja meg a mackd jobb oldalan 1évé felsé
gombot!

A vetitési szog beallitasahoz csusztassa lefelé a medve jobb oldalan
lévd alsd gombot, és forditsa felfelé a medve fejét! Ezutan forditsa el
az orrat ugy, hogy lefelé mutasson — majd allitsa be a vetitési szoget
szlikség szerint.

A projektor ald helyezzen egy papirt, és kezdheti is az atrajzolast. A
képek megvaltoztatasahoz szabadon elforgathatja a képtarcsat.
Minden tarcsa 8 képet tartalmaz, a csomagolas 6sszesen 6 képtarcsat
tartalmaz.

A vetitett képek fokuszalasahoz forgassa el a medve orrat!

A kivetit6t nem ajanlatos hasznalni kdozvetlen napfényben a kivetitett
képek lathatosaganak csokkenése miatt.

Haszndlat utan hajlitsa a medve orrat az arcaba, mozgassa az alsé
gombot a jobb oldalon, és pattintsa be a medve fejét a testbe!

A vetités a termék jobb oldalan taladlhatd fels6 gomb ismételt
megnyomasaval kapcsolhatd ki.

B B Manual: Proiector de desen cu ursulet

1)

Desurubati capacul bateriei de pe partea din spate a produsului,
introduceti 2x baterii AA - acordati atentie polaritatii corecte. Apoi,
strangeti din nou capacul bateriei.

Luati cele doua parti ale suportului, conectati-le impreuna si apoi
plasati proiectorul in suport.

Introduceti una dintre rotile cu imagini in orificiul ingust de la nasul
ursului.



Pentru a porni dispozitivul, apasati butonul superior de pe partea
dreapta a produsului.

Pentru a alege unghiul potrivit de proiectie, glisati butonul de jos de
pe partea dreapta a produsului si ridicati capul ursului in sus. Apoi,
indreptati nasul ursului in jos pentru a alege unghiul potrivit de
proiectie.

Plasati o bucata de hartie sub proiector si puteti incepe desenul.
Puteti roti liber roata cu imagini pentru a schimba intre imaginile
afisate. Fiecare roata contine 8 imagini, exista in total 6 roti in
ambalaj.

Nu utilizati sub lumina directa, deoarece vizibilitatea proiectiei poate
fi limitata.

Dupa utilizare, intoarceti partea cu nasul in fata, apoi glisati butonul
din partea dreapta de jos si inclestati capul in corpul ursului.

Pentru a opri proiectia, apasati din nou butonul din partea dreapta
de sus.



